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ビーバーの合唱 (Chorus)

2N 匹のビーバーが舞台上に横一列に並んでいる．ビーバーたちは合唱隊であり，それぞれのビーバー

はアルトまたはバスのいずれかのパートを担当している．この情報は文字列 S によって与えられる．具体

的には，下手側（客席から見て左側）から i番目 (1 ≦ i ≦ 2N)の位置にいるビーバーは，S の i文字目が ‘A’

ならばアルトを，‘B’ならばバスを担当している．ここで，アルトとバスはそれぞれ N 匹ずついる．

ビーバーたちはこれから K 個の曲を歌う．ただし，どの曲もとても難しいため，それぞれのビーバーは

ちょうど 1曲だけを歌い，それ以外の曲は歌わない．さらに，声が美しく響くためには，それぞれの曲につ

いて次の条件をすべて満たす必要がある．

• その曲を歌うビーバーが 1匹以上いる．

• その曲を歌うアルトとバスの数が等しい．
• その曲を歌うビーバーだけに注目したとき，すべてのアルトはすべてのバスより下手側に立って
いる．

指揮者のビ太郎は，上記の条件を満たすようそれぞれのビーバーに歌う曲を割り振ろうとした．しかし，

聡明なビ太郎はこれがそもそも不可能かもしれないことに気がついた．

そこでまずビ太郎は，以下の操作を繰り返すことで，条件を満たす曲の割り振りが存在するようにしたい

と考えた．

• 隣接している 2匹のビーバーの位置を入れ替える．

何事も効率を重視するビ太郎は操作の回数を最小化したかったが，これが思いの外難しかったため，優秀

なプログラマーであるあなたに代わりに問題を解いてほしいと頼んできた．

合唱隊の情報と歌う曲の数 K が与えられたとき，ビ太郎が行う必要のある最小の操作回数を求めるプロ

グラムを作成せよ．なお，この問題の制約下では，条件を満たす曲の割り振りが存在するように操作を行う

ことが可能である．

入力

入力は以下の形式で標準入力から与えられる．

N K

S
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出力

標準出力に，ビ太郎が行う必要のある最小の操作回数を 1行で出力せよ．

制約

• 1 ≦ N ≦ 1 000 000．

• 1 ≦ K ≦ N．

• S は N 個の ‘A’と N 個の ‘B’からなる長さ 2N の文字列である．

• N,K は整数である．

小課題

1. (16点) N ≦ 10．

2. (24点) N ≦ 500．

3. (21点) N ≦ 5 000．

4. (26点) N ≦ 100 000．

5. (13点)追加の制約はない．

入出力例

入力例 1 出力例 1

5 2

AABABABBAB

2

この入力例では，ビ太郎は例えば以下のように操作を行えばよい．ただし，下線はビ太郎が入れ替えた 2

匹のビーバーの位置を表す．

1. 下手側から 3番目と 4番目のビーバーの位置を入れ替える．

この操作の後，各ビーバーの担当するパートを表す文字列は下手側から “AAABBABBAB”となる．

2. 下手側から 8番目と 9番目のビーバーの位置を入れ替える．

この操作の後，各ビーバーの担当するパートを表す文字列は下手側から “AAABBABABB”となる．

これらの操作の後，ビ太郎は次のように曲を割り振ることができる．

ビーバーの合唱– 2 / 3



The 22nd Japanese Olympiad in Informatics (JOI 2022/2023)
Spring Training/Qualifying Trial

March 18–22, 2023 (Komaba, Tokyo)

Contest 3 – Chorus

• 下手側から 1, 2, 3, 4, 5, 7番目のビーバーに 1曲目を歌わせる．

• 下手側から 6, 8, 9, 10番目のビーバーに 2曲目を歌わせる．

この割り振りは条件をすべて満たしている．

2回より少ない操作で，条件を満たすような曲の割り振りを行うことはできない．よって 2を出力する．

この入力例はすべての小課題の制約を満たす．

入力例 2 出力例 2

5 3

AABABABBAB

0

一度も操作を行わずとも，ビ太郎は次のように曲を割り振ることができる．

• 下手側から 1, 2, 3, 5番目のビーバーに 1曲目を歌わせる．

• 下手側から 4, 6, 7, 8番目のビーバーに 2曲目を歌わせる．

• 下手側から 9, 10番目のビーバーに 3曲目を歌わせる．

この割り振りは条件をすべて満たしている．よって 0を出力する．

この入力例はすべての小課題の制約を満たす．

入力例 3 出力例 3

3 1

BBBAAA

9

この入力例はすべての小課題の制約を満たす．

入力例 4 出力例 4

10 3

ABABBBBABBABABABAAAA

37

この入力例はすべての小課題の制約を満たす．
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